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El crecimiento escalar del desarrollo tecnoldgico en la segunda mitad del siglo
XX generd una fuerte transicién de artefactos analégicos hacia innovaciones digitales,
propiciando la creacion de una gran diversidad de programas destinados a incluir las
tecnologias digitales en los niveles educativos formales y en la formacion docente. Si
bien el uso efectivamente dado a la tecnologia —entendida como artefacto cultural- es
variado, predominan experiencias donde el proceso de apropiacién se reduce a una
secuencia de pasos con niveles bajos de creatividad, contextualizacion y transferencia.
Esto exige, en el campo educativo, una continua reflexion y adecuacion de los sistemas
e instituciones, de las modalidades pedagogicas y estrategias de insercion social-
territorial, y de la ciberinfraestructura necesaria para la gestién institucional y los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Tomando este contexto como punto de partida, los dias 3 y 4 de octubre de 2023
se llevo a cabo en el Instituto Rosario de Investigaciones en Ciencias de la Educacién
IRICE (CONICET-UNR) el primer encuentro en el marco de un proyecto de
investigacion institucional de CONICET denominado PUE 011/20 Investigacion,
desarrollo e innovacion para la apropiacion creativa de tecnologia en las escuelas de
la provincia de Santa Fe. El encuentro hizo foco en distintas aproximaciones teorico-
metodoldgicas, didacticas y de desarrollo tecnoldgico que guian los procesos de co-
construccion creativa de tecnologia y que responden a las necesidades socioeducativas
de la mencionada provincia.

El Dr. Felipe Londofio, de la Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano, abrid

la primera jornada haciendo referencia al contenido del libro La apropiacién creativa de
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la tecnologia en educacion,® elaborado en el marco del proyecto institucional IRICE. La
conferencia central estuvo a cargo de Dra. Roxana Cabello (Universidad Nacional de
General Sarmiento - UNGS), quien presentd una serie de investigaciones acerca de
como en los contextos del hogar y la escuela se van construyendo los vinculos con la
tecnologia. Asimismo, en distintos paneles, investigadoras/es y becarios/as del IRICE
abordaron la complejidad de esta tematica desde un enfoque socio-técnico-cultural que
interroga qué antecedentes histérico-educativos regionales fundamentan la innovacion y
la apropiacion creativa de tecnologias, por qué la interaccion sociocognitiva es un
aspecto central en los procesos de aprendizaje, qué rol cumplen las aplicaciones
informaticas que se utilizan en educacion temprana, cuales serian las competencias
docentes necesarias para favorecer la apropiacion creativa de tecnologia y cémo se
vincula el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematica) con
los Makerspace. Este enfoque socio-técnico-cultural se nutre de los aportes de la
Psicologia del Desarrollo Cognitivo, las Ciencias de la Educacion y la Sociologia de la

Tecnologia.
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Con la participacion de 138 personas, la audiencia estuvo compuesta
principalmente por docentes que ejercen en distintos niveles y modalidades del sistema
educativo, estudiantes de Educacion Superior (especialmente de profesorados de
formacion docente) y capacitadores en organizaciones dependientes de municipios y
comunas de la region. Docentes y estudiantes de profesorados de Santa Fe tuvieron la
posibilidad de participar en un conversatorio en torno a sus propuestas didacticas para la
apropiacion creativa de tecnologias, compartiendo experiencias e intercambiando
inquietudes primero en un mural colaborativo y luego durante el encuentro. De esta
experiencia formaron parte 26 trabajos de innovacion educativa integrando tecnologias.
El encuentro se convirtio asi en un espacio extraordinario de comunicacion y
aprendizaje de perspectivas innovadoras en el campo de las Ciencias de Educacion de la

region.
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